Kaere foraeldre

Herunder findes en kort beskrivelse af det faglige indhold i 5.
klasse samt en raekke forslag til, hvordan | som foreeldre vha.
sma sjove og lererige aktiviteter kan understatte leereprocessen
hjemme.

Tal

Barnenes kendskab til tal udvides med romertallene. | arbejdet
med brgker introduceres begreberne: forleenge og forkorte.
Barnene skal omskrive mellem brek, decimaltal og procent, og
regne med breker med samme naevner. Herudover fortseettes
arbejdet med de negative tal og forstaelsen af titalssystemet.

e Lav "min families talbog” med romertal. Skriv alder, husnum-
mer, skonummer, telefonnummer m.m. pa familiemedlemmer
med romertal.

o Alle trekker mellem 6-8 spillekort, og leegger dem pa bordet i
den reekkefolge, de treekkes. Lees tallene hgjt og afger hvilket
tal, der er storst. Billedkort geelder for “0”.

Figurer

Barnene skal lzere nye linjetyper at kende: Halvlinjer, hgjder og
diagonaler. De skal konstruere hgjder i en trekant og parallelle
linjer med tegnetrekant og lineal. Arbejdet med figurer udvides
med romber og cirkelringe. Barnene skal spejle, parallelforskyde
og isaer dreje figurer. Der arbejdes videre med at male og afsaette
vinkler.

e Taenk pa linjetype eller en figur, og fa en anden til at geette den
vha. "10 spergsmal til professoren” — fx "Er det en firkant?”,
"Er der nogen rette vinkler?” “Er der nogen parallelle sider?”

¢ Tegn det ene ben af en vinkel pa et stykke papir. Bestem pa
skift et gradtal, og om der skal tegnes et venstre eller hgjre
ben til vinklen. Konstruer derefter vinklen med vinkelmaler.
Skift med at tegne vinkelben pa mindst 5 cm ud fra den forrige.
Hvis der tegnes ind i en allerede tegnet, har man tabt.

Regning

Arbejdet med afrunding, overslag, plus og minus fortsaettes.
Barnene introduceres for forskellige mader at gange pa, og
tabellerne treenes i varierede aktiviteter. Barnene skal ogsa
arbejde med at gange et helt tal med et decimaltal. | arbejdet
med regnehierarkiet, indferes parenteser, der udregnes forst,
dernaest gange og dele og til sidst plus og minus.

 Ga pa indkeb og lav overslag pa varerne i indkabsvognen.
Bliver det omkring 50 kr. 200 kr. eller 500 kr.?

¢ Google "tabeltrening” og prev nogle af de mange muligheder,
der fremkommer. Se ogsa de mange forskellige ideer i elev-
bogen.

Logik

Der arbejdes med sammensatte udsagn og brug af ordene og/
eller. Barnene skal afgare om de nye udsagn er sande eller falske.
Reduktion udvides med begreberne: led og gangeparenteser. Tal
udenfor en parentes ganges med hvert led i parentesen. Arbejdet
med ligninger og uligheder fortseettes. Symbolerne > (storre end
eller lig med) og < (mindre end eller lig med) inddrages.

e Vend et antal tilfeeldige spillekort fx 12. Den ene deltager
teenker pa et kort. Den anden deltager forseger at gaette hvilket,
ved at sperge med og / eller fx Er kortet et billedkort eller en
hjerter? Er kortet starre end 7 og sort?

Tegning

Arbejdet med at gengive rumlige figurer som arbejds-, isome-
trisk og perspektivtegning fortseettes. Barnene skal anvende
matematiske tegneredskaber og it-programmer til at konstruere
forskellige figurer. Arbejdet med ligedannede figurer knyttes
sammen med malestoksforhold, og barnene skal anvende denne
viden til at beregne hajder, der er vanskelige at male fx en flag-
stang.

e Geet pa fx hgjden af et hus. Brug ligedannede trekanter til at
beregne, hvem der kom teettest pa det rigtige svar.

e Find et flot billede pa computeren. Formindsk og forster
billedet og skriv malestoksforholdet pa.

Statistik og sandsynlighed

Barnene skal arbejde videre med at tegne, aflaese og stille
spergsmal til tabeller og diagrammer. Som et redskab til at
beskrive og sammenligne data introduceres deskriptorerne:
Typetal, starste- og mindsteveerdi, variationsbredde. Gennemsnits-
beregninger udvides med inddragelsen af negative tal. Barnene
skal udfere chanceeksperimenter og undersgge jeevne og ujeevne
sandsynligheder. De skal lave beregninger pa sandsynlighed og
udtrykke resultaterne i ord og tal — som brek, decimaltal og
procent.

e Traek pa skift 3-5 kort og beregn, hvem der far det starste
gennemsnit (de sorte er positive tal og de rade negative tal).

o Aflaes forskellige oplysninger i tabeller og diagrammer fra
hverdagen fx busplaner, prislister m.m.

Funktioner

Koordinatsystemet udvides, sa der pa x og y-akserne ogsa er
negative tal. Barnene skal kunne aflaese og afszette punkter.
Arbejdet med funktionsforskrifter fortseetter. Arbejdet med grafer
udvides med at beskrive, hvorvidt grafer er stigende, faldende
eller vandrette.

e Spil: Seenkslagskib, hvor skibene ligger i gitterpunkterne i et
koordinatsystem.

o Skriv nogle sma lette funktionsforskrifter fx f(x) = 2 + x. Traek
tre spillekort, der angiver x-veerdien, og beregn y-vaerdien.
Indseet de tre punkter i et koordinatsystem og tegn grafen.

Maling

Barnene arbejder videre med begrebet omkreds. Pi introduceres

og omkredsen af cirkler beregnes. | arbejdet med areal lzerer

barnene, at beregne arealet af et parallelogram og en trekant.

De skal arbejde med beregning af rumfang af hele og “halve”

kasser og udfoldning af figurer. Herudover fortszaettes arbejdet

med omskrivning mellem enheder.

e Tegn rundt om forskellige cirkelformede genstande og beregn
deres omkreds. Leeg en snor omkring figuren. Sammenlign
beregning og snorens lzengde.

e Tegn forskellige trekanter. Gaet reekkefelgen af trekanternes
arealer. Mal, beregn og sammenlign med geettene.

e Mal hinandens laengder fx hgjde, hovedomkreds, armleengde
m.m. og omskriv leengderne fra centimeter til decimeter og
meter.

For at kunne lgse opgaverne pa 5. klassetrin, skal barnene bruge
felgende matematiske redskaber: Lineal, lommeregner, passer,
tegnetrekant og vinkelmaler.



