Formdt

3. Klasse

Kapitel 1: Pizzeria



Dele

Rest

Regne-
historier

Regnestrategier !!!*

Fase 3: Eleven kan udvikle
metoder til multiplikation og
division med naturlige tal/
Eleven har viden om strategier
til multiplikation og division

Algebra

Fase 3: Eleven kan opdage
regneregler og enkle
sammenhaenge mellem
stgrrelser/ Eleven har viden om
sammenhaenge mellem de fire
regningsarter

Problembehandling

Fase 3: Eleven kan lgse enkle
matematiske problemer/
Eleven har viden om enkle
strategier til matematisk
problemlgsning

*opmaerksomhedspunkt

kan fordele et antal
genstande ligeligt

kan regne mindre
divisionsstykker pa
forskellige mader med
forskellige hjaelpemidler

fordeler ved at tegne eller fordeler fx centikuber eller andet
teellemateriale i et antal bunker og teeller antallet i hver bunke
deler ved at "knaekke” centikubestaenger

deler en figur i mindre ens figurer

tegner sig frem til deling ved maling af leengder med lineal,
deler ved "spring” pa en tallinje

har viden om begrebet
"rest”

kan regne mindre
divisionsstykker med rest

finder rest, som "det der er til overs” ved ligelig fordeling
anvender teellemateriale eller tegner sig til Igsningerne

kan finde og lgse mindre
"dele-regnehistorier”
kan digte regnehistorier

leder efter og parrer med et givent regnestykke pa
situationsbilleder

lytter/leeser sig til mening i regnehistorier

treekker vaesentlige oplysninger fra teksten og skriver/tegner
dem

tegner fx prikker svarende til bolsjer, der skal deles eller skriver
delestykket eller bruger teellemateriale

skriver talsvar med enheder

formulerer regnehistorier

Kapitel 2: Trafik




Koordinats
ystem

Flytninger

Vinkler

Placeringer og flytninger
Fase 3: Eleven kan beskrive
positioner i et gitternet/
Eleven har viden om angivelse
af placeringer i gitternet

Reprasentation/symbolbeh
andling

Fase 1-3: Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og enkle
symbolske repraesentationer/
Eleven har viden om konkrete,
visuelle og enkle symbolske
repraesentationer, herunder
interaktive repraesentationer

Hjeelpemidler

Fase 3: Eleven kan anvende
digitale veerktgjer til
undersggelser, enkle tegninger
og beregninger/ Eleven har
viden om metoder til
undersggelser, tegning og
beregning med digitale
vaerktgjer

kan skrive og finde positioner i
koordinatsystem

skriver positioner (koordinatsaet) som (opgang, sal) i et
hus

finder symboler/billeder beskrevet og placeret i
gitterpunkter

tegner ruter og billeder ved at forbinde koordinatsaet
finder bogstaver i gitterpunkter (og dermed beskeder)
ved givne koordinatsaet

afseaetter, forbinder og frembringer punkter i
koordinatsystem i geometriprogram

kan spejle figurer i
koordinatsystem

kan forskyde figurer i
koordinatsystem

spejler polygoner i vandrette /lodrette og skra akser
forskyder polygoner efter pile som retningsangivelser
vandret/lodret for flytningen

skriver koordinatseet fgr og efter

kan kende forskel pa rette,
spidse og stumpe vinkler

kan finde vinkler i omgivelser
og pa billeder

farver rette vinkler rgde, spidse gule og stumpe bla

viser med arme/ben en ret, spids eller stump vinkel efter
"kommando-leg”

kan anvende en foldet ret vinkel eller tegnetrekant for at
afggre om en vinkel er ret, mindre end en ret(spids) eller
stgrre end en ret (stump)

kan pege eller pa anden made vise (farvelaegge) de
forskellige vinkeltyper i figurer, pa billeder eller i
omgivelserne




Kapitel 3: Chance pa spil

Sand-
synlighed

Statistik

Kombina-
torik

Statistik

Fase 2: Eleven kan gennemfgre statistiske undersggelser
med enkle data/ Eleven har viden om enkle metoder til at
indsamle, ordne og beskrive enkle data

Fase 3: Eleven kan gennemfgre statistiske undersggelser
med forskellige typer data/ Eleven har viden om enkle
metoder til at indsamle, ordne, beskrive og tolke
forskellige typer data, herunder med regneark

Sandsynlighed
Fase 3: Eleven kan udtrykke chancestgrrelse ud fra
eksperimenter/ Eleven har viden om chanceeksperimenter

Modellering

Fase 1/2: Eleven kan undersgge enkle hverdagssituationer
ved brug af matematik/ Eleven har viden om
sammenhaenge mellem matematik og enkle
hverdagssituationer

Fase 3: Eleven kan tolke matematiske resultater i forhold
til enkle hverdagssituationer/ Eleven har viden om
sammenhaenge mellem matematiske resultater og enkle
hverdagssituationer

Hjeelpemidler

Fase 3: Eleven kan anvende digitale veerktgijer til
undersggelser, enkle tegninger og beregninger/ Eleven har
viden om metoder til undersggelser, tegning og beregning
med digitale veerktgjer

kan udfgre
chance-
eksperimenter
kan vurdere og
udtrykke
chancestgrrelse
n visuelt og i
ord

udfgrer eksperimenter med mgntkast,
terningekast/korttraekning, sten/saks/papir
registrerer resultater i tabeller

finder "ud af” situationer pa illustrationer
(brgkdele)

vurderer om der er lige stor chance eller ej ud
fra visuelle (brgk) "lykkehjul” og "ud af”
beskrivelser

siger at chancen er umulig, lille, lige, stor eller
sikker ud fra visuelle (brgk) "lykkehjul”

siger fx at et spil er fair, hvis der ca. er lige
mange af hvert udfald

foretager fornuftige valg i spil efter opdagede
chancestgrrelser

kan indsamle,
registrere og
aflaese data i

indseetter data i sgjlediagrammer,
hyppighedstabeller samt regneark
afleeser feerdige diagrammer fx hvor mange

tabeller og der spiller matadori 3.a

diagrammer undersgger spilvaner i egen klasse o. lign.
kan lave egne

undersggelser

kan bestemme
antal
kombinationer
med forskellige
opteellingsmeto
der

opskriver antal kombinationer af fx
dominobrikker

teeller antal kombinationer pa teelletraer
undersgger ved "afprgvning” og opteeller fx
hvor mange par der kan dannes med 4
mennesker...




Kapitel 4: Dyrehandlen

Gange

Dele

Regne-
historier

Regnestrategier !!!*

Fase 3: Eleven kan udvikle
metoder til multiplikation og
division med naturlige tal/
Eleven har viden om strategier
til multiplikation og division

Reprasentation/symbol-
behandling

Fase 1-3: Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og enkle
symbolske repreesentationer/
Eleven har viden om konkrete,
visuelle og enkle symbolske
repraesentationer, herunder
interaktive repraesentationer

Algebra

Fase 3: Eleven kan opdage
regneregler og enkle
sammenhange mellem
stgrrelser/ Eleven har viden
om sammenhange mellem de
fire regningsarter

*opmaerksomhedspunkt

kan en del af den lille tabel
kan regne mindre
multiplikationsstykker

siger nogle af tabelremserne udenad
kan hurtigt svare pa "uordnede” tabelstykker fx 3*4 og 2*5 og
har metoder til at finde frem til andre

kan skelne mellem brug af e kan tegne sig frem til Ilgsninger eller bruger teellemateriale
regnearten multiplikation og | ¢ finder gangehistorier pa illustrationer eller i hverdagen
division e skriver dele- og gangestykker ud fra billede og opgavetekst
kan oversatte symbolet ”:” e siger “delt med” ved oplesning af fx 4:2

til dele-situationer e regner nogle stykker i hovedet og anvender til andre stykker
kan regne mindre teellemateriale eller tegning

divisionsstykker med/uden | e deler og tjekker med gange

rest pa forskellige mader o finder gangestykker og tjekker med dele

med forskellige e lgser delestykker ved at anvende gangetabeller

hjeelpemidler

kan relatere multiplikation

til division som to modsatte

regningsarter

kan skelne mellem "dele- og | e leder efter et givent regnestykke pa situationsbilleder

gange regnehistorier” o lytter/laeser sig til mening i regnehistorier

kan lgse og digte e skelner om det er en gange/dele-historie

regnehistorier e trackker vaesentlige oplysninger fra teksten og fx skriver/tegner

kan sammenkaeder historie,
regneudtryk og illustration

dem

tegner fx 7 ringe med 3 i hver svarende til antal, svarende til et
gangestykke, der repraesenterer "gulergdder, der spises pa en
uge”... skriver talsvar (og nogle maske med enhed)

forbinder tegning med regneudtryk og tekst

formulerer regnehistorier




Kapitel 5: Asker

Delforlgb Feelles mal Laeringsmal Tegn pa leering
Eleven... Eleven...

Rumfang Geometriske egenskaber og sammenhange e kan finde rumfang e finder rumfang ved at opteelle antal centikuber
Fase 3: Eleven kan opdage sammenhange mellem af kasser og kuber e regner sig frem ved at finde antal kuber i
plane og enkle rumlige figurer/ Eleven har viden om pa forskellige mader bunden og gange op med antal lag centikuber
geometriske egenskaber ved enkle rumlige figurer e Kkan geette fornuftigt /hgjden

pa rumfang af (forberedelse af formel)
Geometriske tegning mindre aesker e afleeser rumfang af fx veesker i maleglas malt i
Fase 3: Eleven kan bygge og tegne rumlige figurer/ |e kan bruge begreber milliliter
Eleven har viden om metoder til at bygge og tegne som leengde, hgjde, |e getter fx pa rumfang pa 100 cm3 af en
rumlige figurer bredde, rosinpakke, fylder sand/ris i og maler
ol q kubikcentimeter og rumfanget 75 ml ved at haelde over i maleglas
aceringer og flytninger milliliter
Fase 2: Eleven kan beskrive og fremstille figurer og | ¢ kan omszette
mgnstre med spejlingssymmetri/ Eleven har viden mellem cm?3 og ml

Tegning om metoder til at fremstille figurer og mgnstre med | o  kan bygge ogtegne | tegner arbejdstegning af kasser/kuber (forfra,
spejlingssymmetri, herunder digitale veerktgjer rumlige figurer fra oven og fra siden)

] (kasser/kuber) e bygger kasser/kuber ud fra en arbejdstegning
Modellering e tegner skitser af arbejdstegninger af genstande
Fase 1/2: ]'Elleve.n kan undersgge enkle ' fra omgivelserne fx et skab
hverd.agssnuatloner ved brug af matematik/ El.even e bygger kasser/kuber ud fra
har viden om sarpmephaenge mellem matematik og udfoldningsmodeller
enkle hverdagssituationer e bygger kasser/kuber ud fra isometriske
Fase 3: Eleven kan tolke matematiske resultater i tegninger
forhold til enkle hverdagssituationer/ Eleven har o tegner kasser/kuber isometrisk
viden om sammenhange mellem matematiske A : ;

Mgnstre resultater og enkle hverdagssituationer * ls(a;gr%i?'%e * g;rtzze;;; pabegyndte figurmgnstre fx i

y v
figurmgnstre e anvender spejl og geometriprogram til at
e kan tegne fremstille spejlingsmgnstre

spejlingsmgnstre

tegner egne figur- og farvemgnstre

Kapitel 6: Mejeriet




Delforlgb Feelles mal Laeringsmal Tegn pa laering
Eleven... Eleven...
Bragker Tal !'!* e kan lxse, e lxser brgkstegsom __udaf__
Fase 3: Eleven kan genkende enkle tegne og bygge | e bruger ord som halv, kvart, en hel, to tredjedele... samt brgksteg,
decimaltal og brgker i brgker pa teeller og naeevner
hverdagssituationer/ Eleven har viden mange mader | e farver brgker efter symbol fx farver 1/3
om enkle decimaltal og brgker e kan o skriver brgker efter diktat
sammenligne | e bygger brgker med centikuber fx 2/5 er rgde bygges ved to rgde
Rasonnement og tankegang: og vurderer og 5 kuberi alt
Fase 3: Eleven kan give og falge brgkers o folder brgkdele af strimler fx folder 1/6
uformelle matematiske forklaringer/ stgrrelser o finder broker i klassen fx 1 ud af 20 elever har kasket pa
Eleven ha}r viden om.enkle e farver brgkcirkler og kan visuelt afggre, hvilken brgk er stgrst
matematiske forklaringer o satter brgker i rekkefglge
Reprasentation,/symbolbehandling o lf)l:-l;]:;i,%leesmre brgker ved sammenligne visuelle brgker med
Fase 1-3: Eleven kan anvende
- , : 13 , ,
Decimaltal konkrete, visuelle og enkle symbolske ° kgn omskrive | e omskriver fx %2, % 34 og 4/4 til dlec1maltal
reprasentationer/ Eleven har viden 51lnéple br(i)k(ir e adderer og subtraherer med decimaltal af typen
. til decimalta x,25 0g x,50 og x,75
om konkrete, visuelle og enkle ’ ’ ’
symbolske repraesentationer, Eg omvendt d
herunder interaktive ¢ gn rlegne me
repraesentationer Simpie
decimaltal
Regne- Kommunikation e Kkan finder, e leder efter et givent regnestykke pa situationsbilleder
historier Fase 3: Eleven kan anvende enkle lgse og digte e finder og formulerer brekhistorier 1 illustrationer fx 1 ud af 3 eller en
: historier tredjedel af ostene er med kommen
fagord og begreber mundtligt og regne J
skriftligt/ Eleven har viden om enkle e kan e lytter/leaeser sig til mening i regnehistorier
fagord og begreber sammenkaede | e traekker veesentlige oplysninger fra teksten og fx skriver/tegner
historie, dem
*opmerksomhedspunkt regneudtryk | e forbinder tegning med regneudtryk og tekst

og illustration

formulerer regnehistorier

Kapitel 7: Pa arbejde




Omskrivning

Maling

Enheder

Maling!!!*

Fase 2: Eleven kan ansla og
male leengde, tid og veegt/
Eleven har viden om
standardiserede og ikke-
standardiserede
maleenheder for leengde, tid
og veegt samt om analoge og
digitale maleredskaber

Kommunikation

Fase 3: Eleven kan anvende
enkle fagord og begreber
mundtligt og skriftligt/
Eleven har viden om enkle
fagord og begreber

Modellering

Fase 3: Eleven kan tolke
matematiske resultater i
forhold til enkle
hverdagssituationer/
Eleven har viden om
sammenhange mellem
matematiske resultater og
enkle hverdagssituationer

*opmarksomhedspunkt

kan med hjeelpemidler
omskrive mellem
forskellige
maleangivelser

kan aflaese de fleste
klokkesleet analogt og
digitalt

omskriver mellem uger, dage og maneder samt timer og
minutter

omskriver mellem ton, kilogram og gram

omskriver mellem kilometer, meter, centimeter og millimeter
omskriver mellem liter og deciliter

afleeser oplysninger pa arskalender og siger fx hvor mange uger
der er pa et ar, hvor mange maneder der er pa et kvartal, en
arstid og et ar

finder frem til hvor mange dage der fx er i august ved at teelle pa
knoerne

tegner/skriver klokkeslaet ved hele, halve og kvarte klokkeslaet

kan ansla og male vaegt,
leengde og rumfang
kan veelge rette
maleredskab til
situationen

geetter og undersgger vaegt af ting med analog/digital vaegt fx
hvad vejer ca. et kilo?

geetter fornuftigt og maler leengder fra virkeligheden med lineal,
snor, maleband, meterstok og meterhjul fx er snoren leengere
eller kortere end meter, hvor mange skridt gar du pa en
kilometer...

geetter fornuftigt pa vandindhold i forskellige beholdere og
efterprgver ved maling

veelger fx malebdnd, nar krumme lzengder skal males og
meterhjul, ndr stgrre leengder skal opmadles

kan veelge rigtig enhed til
situationen

kan anvende bade fagord
og forkortelser for
enheder og kender
overbegrebet, der hgrer
til

veelger fx dl, hvis han/hun vil male rumfang af en kande
anvender fx ordet centimeter i stedet for “cm”, ndr enhederne
siges mundtligt, men skriver cm, ndr et mal skal skrives ned

naevner fx kg og g, hvis overbegrebet er vaegtenhed og omvendt

Kapitel 8: De olympiske lege




Tal Tal ! * kan anvende e angiver tiere, enere, hundreder i et givent
Fase 1: Eleven kan anvende naturlige tal til at beskrive flercifrede tal samt tal
antal og raeekkefglge/ Eleven har viden om enkle enkle decimaltal og e skriver og leeser flercifrede belgb/tal
naturlige tal brgker til at beskrive e afggr stgrrelsesforhold mellem tal
Fase 2: Eleven kan anvende flercifrede naturlige tal til antal og raekkefglge e skriver brgk ud fra en situation/illustration
at beskrive antal og reekkefglge/ Eleven har viden om e afggr brokstgrrelser ved at farve i
naturlige tals opbygning i titalssystemet brekcirkler
Fase 3: Eleven kan genkende enkle decimaltal og brgker e kan omskrive mellem enkle brgker og
1 hverdagssituationer/ Eleven har viden om enkle decimaltal fx %, % og %
decimaltal og brgker

Regning Regnestrategier !!! * kan veelge rigtig e regner stykker med addition og subtraktion
Fase 1: Eleven kan foretage enkle beregninger med regningsart samt ved brug af forskellige metoder med op til
naturlige tal/Eleven har viden om strategier til enkle foretage beregninger trecifrede tal
beregninger med naturlige tal med de fire e regner multiplikationsstykker og
Fase 2: Eleven kan udvikle metoder til addition og regningsarter divisionsstykker fortrinsvis med brug af
subtraktion med naturlige tal/ Eleven har viden om den lille gangetabel
strategier til hovedregning, overslagsregning samt e kan vealge rigtig regneart og lgse
regning med skriftlige notater og digitale veerktgjer regnehistorier
Fase 3: Eleven kan udvikle metoder til multiplikation og
division med naturlige tal/ Eleven har viden om
strategier til multiplikation og division

Maling Maling !!! * kan male leengde ¢ maler med ngjagtighed med lineal cm og
Fase 1: Eleven kan beskrive leengde, tid og vaegt/ Eleven omkreds, areal og mm.
har viden om laengde, tid og vaegt rumfang af simple e maler og beregner omkreds af rektangler
Fase 2: Eleven kan ansld og male leengde, tid og vaegt/ figurer o opteller og beregner areal af rektangler og
Eleven har viden om standardiserede og ikke- kan velge "paene” polygoner
standardiserede maleenheder for leengde, tid og veegt maleredskab med rette | o optealler rumfang af kasseformede
samt om analoge og digitale maleredskaber enheder til situationen sammensatte figurer
Fase 3: Eleven kan sammenligne enkle geometriske
figurers omkreds og areal/ Eleven har viden om




maleenheder for areal

Figurer

Sandsyn-
lighed og
statistik

Geometriske egenskaber og sammenhange
Fase 2: Eleven kan kategorisere plane figurer efter
geometriske egenskaber/ Eleven har viden om
geometriske egenskaber ved plane figurer

Geometriske tegning

Fase 3: Eleven kan bygge og tegne rumlige figurer/
Eleven har viden om metoder til at bygge og tegne
rumlige figurer

Placeringer og flytninger

Fase 2: Eleven kan beskrive og fremstille figurer og
mgnstre med spejlingssymmetri/ Eleven har viden om
metoder til at fremstille figurer og mgnstre med
spejlingssymmetri, herunder digitale veerktgjer

Fase 3: Eleven kan beskrive positioner i et gitternet/
Eleven har viden om angivelse af placeringer i gitternet

Statistik

Fase 1: Eleven kan anvende tabeller og enkle
diagrammer til at preesentere resultater af opteellinger/
Eleven har viden om tabeller og enkle diagrammer

* opmaerksomhedspunkt

kan genkende de mest
simple plane figurer,
vinkeltyper og
egenskaber

kan "se” symmetri og
hvordan mgnstre er
skabt

kan tegne simple
rumlige figurer

kan afleese og afseette

opteeller trekanter, rektangler, kvadrater og
cirkler

vurderer sideforhold og farver ligedannede
figurer samme farve

opteeller/farver rette, stumpe og spidse
vinkler

kan finde en figurs symmetriakser og
fortseette pabegyndte mgnstre

kan tegne arbejdstegning og isometrisk
tegning af en kasse

koordinatseet kan angive genstandes placeringer ved
koordinatseet og kan tegne angivne "ruter” i
koordinatsystemets 1. kvadrant

kan udfylde og afleese afleeser og indseetter oplysninger i celler i

tabeller og en tabel

diagrammer afleeser oplysninger i pindediagram og

tegner sgjler ind efter data

herudover projekter hvor anvendelse er i fokus




