29. november 2007
Kære forældre i 2. klasse.




Vi skal nu i gang med 4. kapitel i matematikbogen, hvor eleverne med udgangspunkt i overskriften ”Sørøvere” skal:

· lære at genkende kvadrater og rektangler som firkanter med fire rette vinkler

· kunne skelne mellem kvadrater, rektangler og andre typer firkanter  

· kende til begrebet ligedannethed (figurer med samme form, men forskellig størrelse) samt kunne genkende og tegne ligedannede figurer

· lære at flytte figurer ved at spejle og skubbe dem vandret og lodret 

I kan hjælpe jeres barn godt på vej med emnet derhjemme gennem en eller flere af følgende aktiviteter:

· Figurjagt. Led efter kvadrater og rektangler derhjemme – fx fliser, vinduer, skabslåger, borde, flag, døre – og tegn dem ind på et stykke papir. 

· Skaktræk. Spil skak, og beskriv efter hvert træk, hvordan brikken er rykket – fx ”Jeg rykkede hesten to felter frem og et til venstre.”

· Skattejagt. Tegn to ens landkort på ternet papir. Indtegn en rute, der følger ternene vandret og lodret på det ene kort, og markér startpunktet på det andet kort. Beskriv ruten for en anden – fx ”To frem og tre til venstre” – som løbende tegnes ind. Sammenlign til sidst ruterne, og byt derefter roller. 

· Elastikfigurer. Klip en bukseelastik på ca. tre meter, og bind enderne sammen. To eller fire personer placerer sig inde i elastikken og danner vha. benene og elastikken forskellige rektangler og kvadrater. OBS! Stoleben eller pinde i jorden kan udgøre det for en person. Prøv også at lave ligedannede figurer ved fx at gøre siderne ca. dobbelt så lange.   

· Computerfigurer. Tegn et kvadrat eller et rektangel i Word eller Publisher ved at indsætte en ”Autofigur”. Lav en kopi af figuren. Højreklik derefter på kopien, vælg ”Formater autofigur” og fanen ”Størrelse”. Sæt hak i ”Lås højde-bredde-forhold”, og gør figuren større eller mindre ved at trække i figuren. Figurerne bliver ligedannede.
· Flyttemønstre. Tegn på ternet papir et mønsterbånd vha. flytninger af én figur. Beskriv mønstret for en anden, der skal tegne det. Fortæl, hvilken figur det er, og hvordan den er flyttet – fx ”Jeg har anvendt et kvadrat, og det er flyttet en til højre og en op, en til højre og en op, en til højre og en ned…” Byt derefter roller.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


God fornøjelse og med venlig hilsen 

Skriv dit navn her...
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