10. august 2007
Kære forældre i 2. klasse

Vi skal nu i gang med 2. kapitel i matematik, hvor børnene med udgangspunkt i overskriften ”Tivoli” skal:

· indsamle, behandle og sammenligne data (informationer).
· aflæse og tegne forskellige typer af diagrammer (pinde-, stolpe- og cirkeldiagrammer).
· finde ud af, på hvor mange forskellige måder fx tre genstande/farver kan kombineres ved siden af hinanden.
· registrere og notere fx kast med terninger og vurdere, hvorvidt der er lige stor chance for udfaldene eller ej.
I kan hjælpe jeres barn godt på vej med emnet derhjemme ved at gennemføre en eller flere af følgende aktiviteter: 

· Optællinger. Optæl og registrer forskellige ting i hverdagen i skemaer - fx bilmærker, legetøj, bøger, bestik m.m.

· Diagramjagt. Gå på jagt efter tabeller, skemaer og diagrammer i aviser og tilbudsaviser.

· Skemalæsning. Aflæs priser, åbningstider, tog- og busafgange i forskellige skemaer.

· Tøjkombinationer. Find tre trøjer, tre par bukser og tre par sokker. Find ud af, på hvor mange forskellige måder tøjet kan kombineres, og skriv det op. Opgaven kan gøres lettere eller sværere ved at ændre på antallet af beklædningsgenstande.

· Minilotto. Spil minilotto med hjemmelavede lottokuponer og talkugler. Form først 6 kugler af papir med tallene fra 1-6, og lav derefter en lottokupon med tre tal mellem 1-6. Træk tre vindertal og undersøg, hvor mange trækninger/runder der skal til for at få tre rigtige. Udvid løbende med yderligere en talkugle (7, 8, 9 …), og gentag undersøgelsen.

· Legetombola. Fremstil nitter og gevinster til forskellige legetombolaer - nogle med mange gevinster (fx 5 ud af 10) og andre med få (fx 1 ud af 10). Undersøg flere gange, hvor mange lodder der skal trækkes for at få en gevinst. OBS! Loddet skal lægges tilbage efter hver trækning.

· Snurretopforsøg. Fremstil snurretoppe med forskellige størrelser af farvede felter eller talfelter. Gæt på udfaldet, og skriv resultatet fra forsøgene ned.  

· Træk og gæt. Gæt på fordelingen af sorte og hvide dambrikker. En person lægger 5 knapper, spillebrikker el. lign. - fx 1 sort og 4 hvide - i en uigennemsigtig pose. En anden person trækker 10 gange fra posen, noterer farven og lægger genstanden tilbage igen. Herefter gættes på fordelingen af sorte og hvide brikker, hvorefter den faktiske fordeling tjekkes. Forsøget kan gøres lettere eller sværere ved at ændre på antallet af genstande og udtræk. 

God fornøjelse og med venlig hilsen 

Skriv dit navn her...
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