Spilleregler til ”Tal i hverdagen” (1. kapitel)

Effen eller ueffen

Spil for to deltagere. 
Hver deltager får 10 små genstande - fx tændstikker, mønter, knapper, sten. Deltagerne vælger, hvor mange af deres genstande de vil gemme i hånden og knytter den. På skift holder deltagerne den knyttede hånd frem og spørg "Effen eller ueffen". Gætteren skal nu svarer på, hvorvidt han/hun tror, at der er et lige (effen) eller et ulige (ueffen) antal genstande i hånden. Spørgeren åbner hånden, genstandene tælles, og det vurderes, hvorvidt antallet er lige eller ulige. Hvis der gættes rigtigt, får gætteren de genstande, der er i hånden. Hvis der gættes forkert, skal gætteren give spørgeren lige så mange genstande, som der er i hånden. Den deltager, der først har mistet alle sin genstande, har tabt.

OBS! Man kan vælge at øge antallet af genstande, hvis man ønsker at gøre spillet længere og sværere.
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